
An der Abteilung für Kognitive Psychologie, Wahrnehmung und Methodenlehre (KWM) ist per 
September 2024 oder nach Vereinbarung ein Forschungspraktikum zum Thema „Soziale Interaktion 
in Virtueller Realität“ zu vergeben. Wir verwenden moderne VR-Technologie , um zu untersuchen, 
wie Menschen miteinander interagieren in virtueller Realität, und dabei reichhaltige Verhaltensdaten 
erheben. 

Eine Hauptaufgabe besteht darin, die Rekrutierung und Datenerhebung der Studie im Herbst 2024 
und Frühling 2025 zu unterstützen. Zudem können Sie einige weitere Tätigkeiten im Rahmen unseres 
Forschungsgebietes kennen lernen.

Wir bieten:
• Einblick in ein zukunftsträchtiges Forschungsfeld
• Betreuung und Coaching in verschiedenen wissenschaftlichen Tätigkeiten 
• Falls gewünscht: Kennen lernen der Aufbereitung und Auswertung der Daten 

Anforderungen:
• Psychologiestudierende im Bachelor oder auf Masterstufe
• Inhaltliches Interesse an der virtuellen Realität und deren Anwendungen
• Interesse, sich mit technischen Aspekten (VR-Programme, Handhabung von VR-Equipment) 

auseinanderzusetzen
• Zuverlässigkeit, Selbständigkeit, Flexibilität

Rahmenbedingungen:
• Pensum mind. 20% (300h)
• Start ab September oder nach Vereinbarung
• Anrechnung des Praktikums ans Masterstudium Psychologie (10 ECTS)
• Eine Vergütung ist leider nicht möglich

Bei Interesse oder Fragen können Sie sich gerne bei Gayoung Son (gayoung.son@unibe.ch) melden.
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